
EVIDENCIAS 1.1 

No Obligaciones Acciones realizadas 

1 Participar en la planeación de los 
procesos formativos de acuerdo con los 
lineamientos institucionales, para las 
áreas relacionadas con su perfil, 
correspondiente a la "Convocatoria de la 
APE para la conformación del Banco de 
Instructores del SENA 2024". 

Planeación de la formación para 
las fichas    
2834615  - 2758163  
2879548  - 2977309  - 2977147 - 
2977323 – 2978621 y 2671138 

   

Se inician las acciones de planeación y acompañamiento de acuerdo a los cronogramas:  

    



 

 
 

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE INDUCCIÓN 

MODALIDAD VIRTUAL Y A DISTANCIA CENTRO DE COMERCIO Y 
TURISMO – REGIONAL QUINDÍO  

FICHA DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (3118536) 

FECHA DE INICIO DE INDUCCIÓN 22 de noviembre del 2024  

FECHA DE INICIO DE FORMACIÓN 22 de noviembre del 2024 

FECHA FIN DE INDUCCIÓN 07 de diciembre del 2024 

 

NOMBRE DE 
LA FASE 

ACTIVIDAD 
DEL 

PROYECTO 

ACTIVIDAD DE 
APRENDIZAJE 

RESULTADO DE 
APRENDIZAJE 

EVIDENCIAS DE 
APRENDIZAJE 

TIEMPO DE 
DURACIÓN 
ESTIMADO 

FECHAS DE ENTREGA 

INICIA/FINALIZA INSTRUCTOR 

 
 

 
N/A 

 
 

 
N/A 

 
 

Actividades 
de reflexión 

inicial. 

 
 

 
N/A 

Realizar la "Actualización de 
datos del Aprendiz", según 

indicaciones. 
No Calificable. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

48 horas 

 
Inicio 22/11/24 
Fin 07/12/2024 

 

Participación en el "Foro de 
inducción". 

Presentación 

 
Inicio 22/11/24 

Fin 07/12/24 

 
Oscar Iván Jiménez A 

 

 
N/A 

 

 
N/A 

Actividad de 
Aprendizaje 1. 
Contextualización 
Senalogía. 

240201530-01. 
Apropiar la 
identidad 

institucional. 

 

Infografía. AA1-EV01. 
Calificable. 

 

 
Inicio 22/11/24 

Fin 25/11/24 

 

 
Idaly Pérez 

 
 

N/A 

 
 

N/A 

Actividad de 
Aprendizaje 2. Mi 

compromiso 
como aprendiz 

SENA. 

 
 
 

240201530-02. 
Analizar los 

componentes del 
proceso de gestión 

de la formación 
profesional. 

 

Foro temático. AA2-EV01. 
Calificable. 

 
 

Inicio 22/11/24 
Fin 27/11/24 

 
 

Ferney Vargas 

 
 

N/A 

 
 

N/A 

Actividad de 
Aprendizaje 3. 

Formación 
profesional 

integral. 

 

Crucigrama. AA3-EV01. 
Calificable. 

 
 

Inicio 27/11/24 
Fin 02/12/24 

 
 

Johanna Afanador 



 

 
 
 

 
 
 

N/A 

 
 
 

N/A 

 
Actividad de 

Aprendizaje 4. 
Alternativas de 

etapa 
productiva. 

 
240201530-03. 

Incorporar la 
formación del SENA 

a su proyecto de 
vida. 

Taller. AA4-EV02. 
Calificable. 

  
 

Inicio 02/11/24 
Fin 07/12/24 

 

 
 

Juan David Mendez 
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A
P1. A

nalizar 
y elaborar el 
guion para 
desarrollar el 
storyboard. 

D
esarrollar el 

storyboard según 
el guion literario y 
el guion técnico. 

A
nalizar el guion para desarrollar el storyboard. 

O
scar G

uerrero / 
W

ilm
er Zam

brano  

Inicio:  
02 de Julio. 

 
   Finaliza: 

30 de 
Septiem

bre  

D
esarrollar el storyboard teniendo en cuenta el análisis del guion. 

Ferney V
argas  

U
tilizar 

herram
ientas 

inform
áticas de 

acuerdo con las 
necesidades de 
m

anejo de 
inform

ación. 

A
listar herram

ientas de tecnologías de la inform
ación y la com

unicación (TIC
), 

de acuerdo con las necesidades de procesam
iento de inform

ación y 
com

unicación. 

G
iovanny Ibarra 

A
plicar funcionalidades de herram

ientas y servicios TIC
, de acuerdo con 

m
anuales de uso, procedim

ientos establecidos y buenas practicas. 
E

valuar los resultados, de acuerdo con los requerim
ientos. 

O
ptim

izar los resultados, de acuerdo con la verificación 
D

esarrollar 
procesos de 
com

unicación 
eficaces y 
efectivos, teniendo 
en cuenta 
situaciones de 
orden social, 
personal y 
productivo. 

A
nalizar los com

ponentes de la com
unicación según sus características, 

intencionalidad y contexto. 
A

rgum
entar en form

a oral y escrita atendiendo las exigencias y 
particularidades de las diversas situaciones com

unicativas m
ediante los 

distintos sistem
as de representación. 

M
aricela M

antilla  
R

elacionar los procesos com
unicativos teniendo en cuenta criterios de lógica y 

racionalidad. 
-E

stablecer procesos de enriquecim
iento lexical y acciones de m

ejoram
iento 

en el desarrollo de procesos com
unicativos según requerim

ientos del contexto. 
Interactuar en 
lengua inglesa de 
form

a oral y 
escrita 
   

C
om

prender inform
ación sobre situaciones cotidianas y laborales actuales y 

futuras a través de interacciones sociales de form
a oral y escrita. 

C
arlos V

inuesa 

Tecnólogo en A
nim

ación 3D
 

Ficha: 2977309 

Vocero: O
scar A

lbeiro G
uerrero C

ortes 

Inicio Etapa Lectiva:  14 D
e M

ayo de 2024 

Fin Etapa Lectiva: 13 de Febrero de 2026 



A
P2. 

O
rganizar la 

propuesta 
ilustrada 
aplicando 
técnicas de 
com

posición, 
encuadre y 
perspectiva. 

D
esarrollar 

el 
storyboard 

según 
el guion literario y 
el guion técnico. 

V
alidar el storyboard de acuerdo con el guion. 

O
scar G

uerrero / 
W

ilm
er Zam

brano / 
Ferney V

argas  
E

xponer el storyboard de acuerdo a las necesidades del proyecto y del 
contexto 

W
ilm

er Zam
brano / 

Ferney V
argas  

A
plicación 

de 
conocim

ientos 
de 

las 
ciencias 

naturales 
de 

acuerdo 
con 

situaciones  

Identificar los principios y leyes de la física en la solución de problem
as de 

acuerdo al contexto productivo. 

R
ubén D

arío G
utiérrez 

S
olucionar problem

as asociados con el sector productivo con base en los 
principios y leyes de la física. 
V

erificar las transform
aciones físicas de la m

ateria utilizando herram
ientas 

tecnológicas. 
R

azonar 
cuantitativam

ente 
frente 

a 
situaciones 
susceptibles 

de 
ser abordadas de 
m

anera 
m

atem
ática  

P
roponer acciones de m

ejora en los procesos productivos de acuerdo con los 
principios y leyes de la física. 
Identificar m

odelos m
atem

áticos de acuerdo con los requerim
ientos del 

problem
a planteado en contextos sociales y productivo. 

P
lantear problem

as m
atem

áticos a partir de situaciones generadas en el 
contexto social y productivo 
P

roponer acciones de m
ejora frente a los resultados de los procedim

ientos 
m

atem
áticos de acuerdo con el problem

a planteado. 
Interactuar 

en 
lengua inglesa de  

Intercam
biar opiniones sobre situaciones cotidianas y laborales actuales, 

pasadas y futuras en contextos sociales orales y escritos 
C

arlos V
inuesa 
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A
P7.Im

plem
entar 

el 
proceso 

de 
acting 

según 
planos  

A
nim

ar 
elem

entos 
de 

la 
escena según técnicas y 
especificaciones 

del 
proyecto 

A
nim

ar los elem
entos según el storyboard y los principios de anim

ación.  
A

lejandra M
aya 

Inicio:  
02 de Julio.   

 
Finaliza:  

30 de 
Septiem

bre  

Ferney V
argas 

A
P8. D

esarrollar 
efectos visuales 
necesarios 
según 
storyboard. 

G
enerar los efectos visuales según el storyboard y procedim

ientos 
técnicos. 

A
ndrés A

lvarado 

Lina M
arcela G

arcía 

A
lejandra M

aya 

Ferney V
argas 

E
nrique 

Low
 

M
urtra-

Interactuar en el contexto 
productivo 

y 
social 

de 
acuerdo 

con 
principios 

éticos 
para 

la 
construcción 

de 
una cultura de paz. 

P
rom

over m
i dignidad y la del otro a partir de los principios y valores 

éticos com
o aporte en la instauración de una cultura de paz. 

C
laudia G

iraldo 

E
stablecer relaciones de crecim

iento personal y com
unitario a partir del 

bien com
ún com

o aporte para el desarrollo social. 
P

rom
over el uso racional de los recursos naturales a partir de criterios 

de sostenibilidad y sustentabilidad ética y norm
ativa vigente. 

C
ontribuir con el fortalecim

iento de la cultura de paz a partir de la 
dignidad hum

ana y las estrategias para la transform
ación de conflictos. 

interactuar 
en 

lengua 
inglesa de form

a oral  
E

xplicar las funciones de su ocupación laboral usando expresiones de 
acuerdo al nivel requerido por el program

a de form
ación 

Johana P
aola A

fanador 

A
P9. 

D
efinir 

parám
etros 

de 
com

posición 
para exportación 
según 
especificaciones 
del proyecto. 

P
os producir la anim

ación 
de 

acuerdo 
con 

las 
especificaciones 

del 
proyecto y procedim

ientos 
técnicos 

C
om

poner los elem
entos audiovisuales cum

pliendo con los criterios 
técnicos y especificaciones del proyecto. 

A
lejandra M

aya 

Ferney V
argas 

A
ndrés G

. A
lvarado 

Lina M
arcela G

arcía 

 

Tecnólogo en A
nim

ación D
igital 

FIC
H

A
: 2758163 

Vocero: Lina M
arcela G

arcía López 
Inicio Etapa Lectiva:  15 de M

ayo 2023 
Fin Etapa Lectiva: 14 de Febrero 2025 
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A
P4. A

nalizar y 
desarrollar 

la 
propuesta 

del 
storyboard 
según el guion 
técnico. 

E
laborar 

el 
anim

atic según el 
storyboard. 

A
nalizar el storyboard de acuerdo con los parám

etros del guion 
técnico. 

O
scar G

uerro.  
W

ilm
er Zam

brano.  

Inicio:  
02 de Julio. 

 
Finaliza:  

30 de 
Septiem

bre  

E
stablecer tiem

pos a los planos del storyboard según el guion 
técnico. 

Ferney Vargas  

R
ealizar el anim

atic según el lenguaje audiovisual establecido en 
el guion técnico. 

W
ilm

er Zam
brano  

Ferney Vargas  
 V

erificar el anim
atic según el storyboard. 

W
ilm

er Zam
brano  

Ferney Vargas  

O
rientar 

investigación 
form

ativa 
según 

referentes 
técnicos 

A
nalizar 

el 
contexto 

productivo 
según 

sus 
características 

y 
necesidades. 

A
driana López 

D
uque 

E
structurar el proyecto de acuerdo a criterios de la investigación. 

A
rgum

entar 
aspectos 

teóricos 
del 

proyecto 
según 

referentes 
nacionales e internacionales. 
P

roponer soluciones a las necesidades del contexto según los 
resultados de la investigación 

A
na M

aría López 
O

sorio  
Interactuar 

en 
lengua inglesa de 
form

a 
oral 

y 
escrita dentro de 
contextos. 

 Im
plem

entar acciones de m
ejora relacionadas con el uso de 

expresiones, estructuras y desem
peño según los resultados de 

aprendizaje form
ulados para el program

a. 

A
ngela Patricia 

M
uñoz A

lvarado  

 

Tecnólogo en A
nim

ación D
igital 

Ficha: 2879548 
O

scar A
lbeiro G

uerrero C
ortes 

Inicio Etapa Lectiva: 20 de N
oviem

bre de 2023 
Fin Etapa Lectiva: 19 de A

gosto de 2025 
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A
P4. 

G
enerar im

ágenes 
vectoriales 

y/o 
m

apa 
de 

bits 
de 

acuerdo 
a 

las 
características 
técnicas 

de 
la 

pieza gráfica y el 
m

edio de salida. 

E
ditar im

ágenes 
de acuerdo con 
criterios de 
com

unicación y 
técnicas de 
edición. 

Finalizar ilustración m
ediante recursos técnicos, tecnológicos y 

parám
etros del brief. 

A
lejandra M

aya 

Inicio:  
02 de Julio. 

        
Finaliza:  

30 de 
Septiem

bre  

Intervenir los archivos de las im
ágenes digitales según el m

edio de 
salida. 

Ferney V
argas 

Lina M
arcela G

arcía 

G
enerar hábitos 

saludables de 
vida m

ediante la 
aplicación.  

P
racticar hábitos saludables m

ediante la aplicación de fundam
entos 

de nutrición e higiene. 
C

laudia G
iraldo 

Im
plem

entar un plan de ergonom
ía y pausas activas según las 

características de la función productiva. 
Johana A

fanador 

A
P5.  

D
iagram

ar piezas 
editoriales y 
publicaciones 
im

presas de 
acuerdo con el 
m

edio de salida. 

D
iagram

ar 
piezas 

gráficas 
de 

acuerdo 
con 

el 
m

edio 
de 

salida. 

M
aquetar piezas gráficas según características técnicas y 

com
posición del proyecto. 

A
lejandra M

aya 

A
rm

ar piezas gráficas en softw
are especializado según proyecto 

aprobado. 
Ferney V

argas 
A

ndrés G
iovanni 

A
lvarado P

rieto 
A

plicar 
prácticas 

de 
protección 

am
biental,  

A
nalizar las estrategias para la prevención y control de los im

pactos 
am

bientales y de los accidentes y enferm
edades laborales (A

TE
L) de 

acuerdo con las políticas organizacionales y el entorno social. 
C

laudia G
iraldo 

 

Tecnólogo en D
esarrollo de M

edios G
ráficos Visuales 

FICHA: 2834615 
Lina M

arcela García López 
Inicio Etapa Lectiva: 11 de Septiem

bre de 2023 
Fin Etapa Lectiva: 10de Junio de 2025 
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A
P1. 

C
onceptualizar 

y estructurar el 
arte 

para 
el 

videojuego. 

Identificar 
los 

recursos 
gráficos 

y 
audiovisuales l  
 

 P
reparar los recursos gráficos y sonoros a im

plem
entar de acuerdo con el 

docum
ento de diseño del videojuego. 

Ferney Vargas  
O

scar Jim
énez   

Lina M
. G

racia. 

Inicio:  
02 de Julio. 

        
Finaliza:  

30 de 
Septiem

bre  

R
econocer 

el 
softw

are 
de 

sistem
as, 

de 
program

ación 
y 

de 
aplicaciones 
de acuerdo  

A
listar herram

ientas de tecnologías de la inform
ación y la com

unicación 
(TIC

), de acuerdo con las necesidades de procesam
iento de inform

ación  

Jaim
e A

lberto 
Londoño 

A
plicar funcionalidades de herram

ientas y servicios TIC
, de acuerdo con 

m
anuales de uso, procedim

ientos establecidos y buenas prácticas 
E

valuar los resultados, de acuerdo con los requerim
ientos. 

O
ptim

izar los resultados, de acuerdo con la verificación. 
Identificar 

la 
im

portancia de 
los 
com

ponentes 
de 

la 
com

unicación 
para transm

itir  
 

A
nalizar los com

ponentes de la com
unicación según sus características, 

intencionalidad y contexto. 

Idaly Pérez 
A

rgum
entar 

en 
form

a 
oral 

y 
escrita 

atendiendo 
las 

exigencias 
y 

particularidades de las diversas situaciones com
unicativas m

ediante 
R

elacionar los procesos com
unicativos teniendo en cuenta criterios de lógica 

y racionalidad. 
E

stablecer procesos de enriquecim
iento lexical y acciones de m

ejoram
iento  

Identificar 
situaciones 

C
om

prender inform
ación sobre situaciones cotidianas y laborales actuales y 

futuras a través de interacciones sociales de form
a oral  

Jenny P
erdom

o 

A
P2. 

Integrar 
el 

arte 
en 

el 
videojuego 

P
rogram

ar las 
acciones 

Integrar recursos gráficos y sonoros al videojuego de acuerdo con el diseño 
O

scar Jim
enez - 

Lina M
. G

arcia 
R

eportar 
opiniones  

Intercam
biar opiniones sobre situaciones cotidianas y laborales actuales, 

pasadas y futuras en contextos sociales orales y escritos. 
Jenny P

erdom
o 

 

Tecnólogo D
esarrollo de Video Juegos y Entornos Interactivos 

FIC
H

A
: 2977323 

O
scar Iván Jim

énez 
Inicio Etapa Lectiva: 14 de M

ayo de 2023 
Fin Etapa Lectiva: 13 de Febrero de 2026 
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Ferney Vargas 
Jaram

illo

N
icolas Juan 

Carlos Peláez 
Suarez

Alejandro Duque 
Patiño

Ferney Vargas 
Jaram

illo
Duván Darío 

Hincapié Herrera
Alejandro Duque 

Patiño

2422512
DESARRO

LLO
 DE U

N
A ESTRATEGIA DE CO

M
U

N
ICACIÓ

N
 GRÁFICA FU

N
DAM

EN
TADA EN

 LAS N
ECESIDADES

DEL CLIEN
TE DEL DEPARTAM

EN
TO

 DEL Q
U

IN
DÍO

.
HO

RA

LIBZE

Alejandro Duque 
Patiño

Am
biente 17 Taller

Ferney Vargas Jaram
illo

CÓ
DIG

O
 PZO

zECdO
͗

PZO
zECdO

 FO
ZM

AdIsO
͗

PZO
G

ZAM
A DE FO

ZM
ACIÓ

N
͗

Desarrollo de M
edios Graficos Visuales

AM
BIEN

dE͗
G

E^dO
Z DE PZO

zECdO
͗

2671138 Desarrollo de M
edios Gráficos Visuales
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CTIVO

S CO
N

 BASE EN
 LO

S PRIN
CIPIO

S Y LEYES DE LA FÍSICA
T7

N
ICO

LAS JU
AN

 CARLO
S PELÁEZ SU

ÁREZ

37801 - APLICACIÓ
N

 DE CO
N

O
CIM

IEN
TO

S DE LAS CIEN
CIAS N

ATU
RALES DE 

ACU
ERDO

 CO
N

 SITU
ACIO

N
ES DEL CO

N
TEXTO

 PRO
DU

CTIVO
 Y SO

CIAL.
557085 - 220201501 04 PRO

PO
N

ER ACCIO
N

ES DE M
EJO

RA EN
 LO

S 
PRO

CESO
S PRO

DU
CTIVO

S DE ACU
ERDO

 CO
N

 LO
S PRIN

CIPIO
S Y LEYES DE LA 

FÍSICA

T7
N

ICO
LAS JU

AN
 CARLO

S PELÁEZ SU
ÁREZ

37801 - APLICACIÓ
N

 DE CO
N

O
CIM

IEN
TO

S DE LAS CIEN
CIAS N

ATU
RALES DE 

ACU
ERDO

 CO
N

 SITU
ACIO

N
ES DEL CO

N
TEXTO

 PRO
DU

CTIVO
 Y SO

CIAL.
557086 - 220201501 01 IDEN

TIFICAR LO
S PRIN

CIPIO
S Y LEYES DE LA FÍSICA 

EN
 LA SO

LU
CIÓ

N
 DE PRO

BLEM
AS DE ACU

ERDO
 AL CO

N
TEXTO

 
PRO

DU
CTIVO

.

T7
N

ICO
LAS JU

AN
 CARLO

S PELÁEZ SU
ÁREZ

37937 - ELABO
RAR PIEZAS GRAFICAS DE ACU

ERDO
 CO

N
 LO

S REQ
U

ERIM
IEN

TO
S DEL 

CLIEN
TE Y PRIN

CIPIO
S DEL DISEÑ

O
 G

RÁFICO
.

572180 - 291301077 05 EN
TREG

AR PRO
DU

CTO
 APRO

BADO
 PO

R EL CLIEN
TE 

DE ACU
ERDO

 CO
N

 LAS CARACTERÍSTICAS DEL M
EDIO

 DE SALIDA.
T7

N
ICO

LAS JU
AN

 CARLO
S PELÁEZ SU

ÁREZ

37937 - ELABO
RAR PIEZAS GRAFICAS DE ACU

ERDO
 CO

N
 LO

S REQ
U

ERIM
IEN

TO
S DEL 

CLIEN
TE Y PRIN

CIPIO
S DEL DISEÑ

O
 G

RÁFICO
.

572182 - 291301077 04 DESARRO
LLAR PRO

TO
TIPO

 DE DISEÑ
O

 M
EDIAN

TE 
LO

S RECU
RSO

S TÉCN
ICO

S Y TECN
O

LÓ
GICO

S SEG
Ú

N
 LA 

RETRO
ALIM

EN
TACIÓ

N
 Y APRO

BACIÓ
N

 DEL CLIEN
TE.

T7
FERN

EY VARGAS Y DU
VAN

 HIN
CAPIE

38127 - Elaborar productos editoriales m
ultim

edia según acuerdo editorial y 
572146 - 291301081 05 PU

BLICAR ARCHIVO
S A TRAVÉS DE LA PLATAFO

RM
A T6-T7

ALEJAN
DRO

 DU
Q

U
E

38554 - Editar im
ágenes de acuerdo con criterios de com

unicación y técnicas de 
572089 - 05 IN

TERVEN
IR LO

S ARCHIVO
S DE LAS IM

ÁGEN
ES DIGITALES 

T6-T7
DU

VAN
 HIN

CAPIE
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M
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N
͗

DeƐaƌƌŽůůŽ de M
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BIEN
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ediŽƐ GƌaficŽƐ ViƐƵaůeƐ



Com
Ɖeƚencia

ReƐƵlƚado de AƉƌendiǌaje
Tƌim

eƐƚƌe
InƐƚƌƵcƚoƌ

3ϳϳ1ϰ - IN
TERACTU

AR EN
 LEN

G
U

A IN
GLESA DE FO

RM
A O

RAL Y ESCRITA DEN
TRO

 DE 
CO

N
TEXTO

S SO
CIALES Y LABO

RALES SEG
Ú

N
 LO

S CRITERIO
S ESTABLECIDO

S PO
R EL M

ARCO
 

CO
M

Ú
N

 EU
RO

PEO
 DE REFEREN

CIA PARA LAS LEN
GU

AS.

ϱϱϳ0ϴϴ - 2ϰ0202ϱ01 0ϰ IM
PLEM

EN
TAR ACCIO

N
ES DE M

EJO
RA RELACIO

N
ADAS 

CO
N

 EL U
SO

 DE EXPRESIO
N

ES, ESTRU
CTU

RAS Y DESEM
PEÑ

O
 SEGÚ

N
 LO

S 
RESU

LTADO
S DE APREN

DIZAJE FO
RM

U
LADO

S PARA EL PRO
GRAM

A.

T2
CRISTIAN

 DAN
ILO

 CABEZAS

3ϳϳ1ϰ - IN
TERACTU

AR EN
 LEN

G
U

A IN
GLESA DE FO

RM
A O

RAL Y ESCRITA DEN
TRO

 DE 
CO

N
TEXTO

S SO
CIALES Y LABO

RALES SEG
Ú

N
 LO

S CRITERIO
S ESTABLECIDO

S PO
R EL M

ARCO
 

CO
M

Ú
N

 EU
RO

PEO
 DE REFEREN

CIA PARA LAS LEN
GU

AS.

ϱϱϳ0ϵ1 - 2ϰ0202ϱ01 0ϱ PRESEN
TAR U

N
 PRO

CESO
 PARA LA REALIZACIÓ

N
 DE U

N
A 

ACTIVIDAD EN
 SU

 Q
U

EHACER LABO
RAL DE ACU

ERDO
 CO

N
 LO

S PRO
CEDIM

IEN
TO

S 
ESTABLECIDO

S DESDE SU
 PRO

GRAM
A DE FO

RM
ACIÓ

N
.

T2
CRISTIAN

 DAN
ILO

 CABEZAS

3ϴ12ϳ - Elaborar productos editoriales m
ultim

edia según acuerdo editorial y parám
etros 

técnicos
ϱϳ21ϰϴ - 2ϵ13010ϴ1 01 DETERM

IN
AR RECU

RSO
S Y PRO

CEDIM
IEN

TO
S 

N
ECESARIO

S EN
 EL DESARRO

LLO
 DE LA PU

BLICACIÓ
N

 DIGITAL.
T2

JU
AN

 DAVID M
EN

DEZ

3ϴ1ϵϵ - O
rientar investigación form

ativa según referentes técnicos
ϱϱϳ0ϰϳ - 2ϰ02010ϲϰ 01 AN

ALIZAR EL CO
N

TEXTO
 PRO

DU
CTIVO

 SEG
Ú

N
 SU

S 
CARACTERÍSTICAS Y N

ECESIDADES
T2

JU
AN

 FELIPE SALGO

3ϴ1ϵϵ - O
rientar investigación form

ativa según referentes técnicos
ϱϱϳ0ϰϴ - 2ϰ02010ϲϰ 03 ARGU

M
EN

TAR ASPECTO
S TEÓ

RICO
S DEL PRO

YECTO
 

SEG
Ú

N
 REFEREN

TES N
ACIO

N
ALES E IN

TERN
ACIO

N
ALES

T2
JU

AN
 FELIPE SALGO

3ϴ1ϵϵ - O
rientar investigación form

ativa según referentes técnicos
ϱϱϳ0ϰϵ - 2ϰ02010ϲϰ 02 ESTRU

CTU
RAR EL PRO

YECTO
 DE ACU

ERDO
 A CRITERIO

S 
DE LA IN

VESTIGACIÓ
N

.
T2

JU
AN

 FELIPE SALGO

3ϴ1ϵϵ - O
rientar investigación form

ativa según referentes técnicos
ϱϱϳ0ϱ0 - 2ϰ02010ϲϰ 0ϰ PRO

PO
N

ER SO
LU

CIO
N

ES A LAS N
ECESIDADES DEL 

CO
N

TEXTO
 SEGÚ

N
 RESU

LTADO
S DE LA IN

VESTIGACIÓ
N

.
T2

JU
AN

 FELIPE SALGO

3ϴϱϱϰ - Editar im
ágenes de acuerdo con criterios de com

unicación y técnicas de edición
ϱϳ20ϵ3 - 02 DIGITALIZAR IM

ÁGEN
ES CO

N
 EQ

U
IPO

S TECN
O

LÓ
GICO

S SEGÚ
N

 
REQ

U
ERIM

IEN
TO

S DEL PRO
YECTO

 DE DISEÑ
O

 Y SO
FTW

ARE ESPECIALIZADO
.

T2
HECTO

R FABIO
 SAN

CHEZ

3ϴϱϱϰ - Editar im
ágenes de acuerdo con criterios de com

unicación y técnicas de edición
ϱϳ21ϰϱ - 01  ALISTAR DISPO

SITIVO
S DE CAPTU

RA Y M
ATERIALES DE ILU

STRACIÓ
N

, 
SEG

Ú
N

 ESPECIFICACIO
N

ES TÉCN
ICAS DEL DISEÑ

O
 N

O
 EVALU

AR
T2-T3

alejandro duque Y FERN
EY VARGAS



                     



      A
C

TIVID
A

D
 D

EL 
PR

O
YEC

TO
 

 C
O

M
PETEN

C
IA

 
 R

ESU
LTA

D
O

S D
E A

PR
EN

D
IZA

JE 
 PER

FIL D
E LO

S 
IN

STR
U

C
TO

R
ES 

PER
IO

D
O

 

A
P1 

D
efinir 

los 
requerim

ientos 
del 

proyecto 
teniendo 

en 
cuenta 

los 
objetivos 

del 
cliente 

y 
las 

necesidades 
del usuario. 

R
azonar 

cuantitativam
ente 

frente 
a 

situaciones 
susceptibles 

de 
ser abordadas de  

Identificar m
odelos m

atem
áticos de acuerdo con los requerim

ientos del 
problem

a planteado en contextos sociales y productivo. 
R

ubén D
arío 

G
utiérrez 

Inicio: 02 de 
Julio.       

Finaliza: 30 
de 

Septiem
bre  

P
lantear problem

as m
atem

áticos a partir de situaciones generadas en 
el contexto social y productivo. 
P

roponer acciones de m
ejora frente a los resultados de procedim

ientos 
m

atem
áticos de acuerdo con el problem

a planteado. 
D

esarrollar 
procesos 

de 
com

unicación 
eficaces y  

A
nalizar los com

ponentes de la com
unicación según sus 

características, intencionalidad y contexto. 
M

aricela M
antilla 

R
elacionar los procesos com

unicativos teniendo en cuenta criterios de 
lógica y racionalidad. 

U
tilizar 

herram
ientas 

inform
áticas de 

acuerdo con las 
necesidades de  

A
listar herram

ientas de Tecnologías de la Inform
ación y la 

C
om

unicación (TIC
), de acuerdo con las necesidades de 

procesam
iento de inform

ación y  

A
ndrés A

lvarado 
G

iovanny Ibarra 

A
plicar funcionalidades de herram

ientas y servicios TIC
, de acuerdo 

con m
anuales de uso, procedim

ientos establecidos y buenas prácticas. 
Lina M

. G
arcía 

G
iovanny Ibarra 

Interactuar en 
lengua inglesa de 
form

a oral, escrita 

C
om

prender inform
ación sobre situaciones cotidianas y laborales 

actuales y futuras a través de interacciones sociales de form
a oral y 

escrita. 
Johanna A

fanador 

A
P2 - E

laborar 
la propuesta 
del proyecto  

Form
ular el 

proyecto 
m

ultim
edia de  

R
ealizar propuesta técnica y gráfica del proyecto teniendo en cuenta los 

requisitos establecidos. 
Ferney V

argas 

 

Tecnólogo D
esarrollo M

ultim
edia Y W

eb  
FIC

H
A

: 2977147 
Vocero: A

ndrés G
iovanni A

lvarado Prieto 
Inicio Etapa Lectiva:  14 D

e M
ayo de 2024 

Fin Etapa Lectiva: 13 de Febrero 2026 


